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EDITORIAL 


Junge, Junge. Diesen Monat ging es ja 
drunter und drüber. Erst diese Hitze mit 
über 35°C im Schatten und dann auch 
noch diese Ankündigung von Mythic 
vier Klassen aus dem Spiel zu nehmen 
und zudem die restlichen Hauptstädte 
neben Altdorf und der Unvermeidba- 
ren Stadt erst nach Release nachzulie- 
fern. Das erhitzte die Gemüter natür- 
lich noch zusätzlich, bis sie bei einigen 
| Leute sogar fast am Kochen waren. 


Darauf gehen wir in dieser Ausga- 
| be natürlich ebenso ein, wie auch auf 
das nächste große Event des Jahres, 
die Games Convention in Leipzig. 
Nicht nur weil wir persönlich vor Ort 
sein werden wird die GC wieder ein 


‚| Event, welches man als passionierter 


(Online-) Spieler auf gar keinen Fall 
verpassen darf. Informationen zu der 
Spielemesse, welche vom 21. - 24. Au- 
gust läuft findet ihr auf der offiziellen 
Website unter www.gc-germany.com 


Als weiteres Highlight in dieser Aus- 
gabe dürfen wir euch ein Interview mit 
den Verantwortlichen von Warhammer 
Vault präsentieren. Hierbei möchten 
wir ein ganz besonderes Dankeschön & 
an Beibhinn aussprechen. Nicht nur 
weil sie sich bereitwillig für ein Inter- 
view zur Verfügung stellte, sondern 
auch weil sie es war die als erste eine 
englische Version von FrontLINE for- 
derte. Erst dadurch sah sich Rowhin 
überzeugt, dass es eine Übersetzung 
geben müsste und er machte sich - mit 
großartigem Ergebnis - ans Werk. Un- 
ser Dank gilt also Beibhinn. Dir sei un- 
sere vierte Ausgabe gewidmet! 


euer FrontLINE Team 


[alba] 
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Sommer. Das bedeutet für den typischen (Online-) 
Spieler Rollos runter, Ventilator oder Klimaanlage an- 
schalten und natürlich im August mal raus aus dem 
Kellergeschoss um zur Games Convention zu fahren. 
Schließlich muss man sich ja über alle Neuigkeiten am 
Markt informieren. Damit ihr als eingefleischte WAR 
Fans keinerlei Probleme habt, solltet ihr euch den fol- 


genden, ultimativen Artikel zu Gemüte führen. Begin- 
nend mit der GC Checklist haben wir euch zusätzlich 
aufgezählt warum man dem WAR Stand einen Besuch 
abstatten muss. Auch wir von FrontLINE werden übri- 
gens vor Ort sein und euch in Ausgabe 5 einen umfas- 
senden Erlebnisbericht über unsere Reise zur GC und 
unseren dortigen Aufenthalt liefern. 


Checkliste: Was brauche ich für einen erfolgreichen Games Convention Besuch? 


NM Ein Fass Ale um die Fahrzeit zu überbrücken 


[_] Zehn Liter Kaffee um später wieder nüchtern zu werden 


|] Zwergers für den kleinen Hunger zwischendurch 


|] Digitalkamera um die ViPs zu screenshoten (also eigentlich nur die 


Messebabes) 


| 7] Eure Gildenstandarte um das eigene Territorium abzustecken 


Eure Gildenshirts um die eigene Zugehörigkeit klarzustellen 


N] Musikinstrumente jeglicher Art um die Massen mit bloßer 


(lärmender) Anwesenheit zu beeindrucken 


|] Werbematerial für die eigene Gilde zum Verschenken an die Fans (mit dem 


Gildenwappen bedrucktes Klopapier, Sticker, Taschentücher, Flaggen) 


Eure Sonnenbrille!!! 


|] Ein Deutsch-Englisches Wörterbuch um auch jeden auf der Messe zu 


verstehen 


NM Ein Zelt, schließlich will man ja meist mehrere Tage bleiben 
|] Eine Truhe voller Gold um den Eintritt zu bezahlen (da bleibt sicher noch 
einiges übrig um drinnen dann für Verpflegung zu sorgen) 


] Ein eingelegtes Squig im Glas, einfach nur darum halt 


I] Duftbäumchen zum Umhängen, wegen allen möglichen Gerüchen 


|] Genug Zeit einpacken (zur Not zwei Tage krank melden) 


[mask] & [alba] 


l. ...man GOA- und Mythic-Mit- 
arbeiter nach allen Infos löchern 
kann die sie noch nicht hergeben 
wollen. 


2. ...WAR zu den Spielen gehört, 
die man erlebt haben muss und 
nicht durch Videos und Berichte 
beurteilen kann. 


3. ..man andere MMOs auch zu- 
hause spielen kann, immerhin ist 
AoC draußen und WotLK mehr 
oder weniger nichts Neues. 


4. ...man das letzte bisschen Zwei- 
fel ausräumen muss, man könnte 
vielleicht doch Hochelf spielen 
wollen. 


5....man bei Wettbewerben auf der 
Bühne direkt die ersten Gegner 
ummoshen kann. 


6. ...man als weiblicher Fan sein 
neues Hexenkriegerinnen-Kostüm 
einweihen möchte. 


7. ....die Hoffnung, dass die gestri- 
chenen Klassen doch noch zum Re- 
lease bereit stehen zuletzt stirbt. 


8. ...Wayne busfahren kann. 


9. ...man sich schon immer auf ei- 
ner großen Bühne zum Affen ma- 
chen wollte um vielleicht einen 
Betakey zu gewinnen. 


10. ...man hochbrisantes Fanma- 
terial wie Kugelschreiber, Bierde- 


Man sollte die GC und den WAR Stand besuchen, weil... 


ckel und Klopapier umsonst nach- 
geschmissen bekommt. 


11. ...man mit den anderen Fans in 
der Schlange vor den PCs Duelle 
austragen kann um die Wartezeit 
zu überbrücken. 


12. ...niemand die Wörter „aweso- 
me“ und „great“ so oftin einen Satz 
packen kann wie Paul Barnett. 


13. ...man versuchen kann, sich in 
Pauls Gepäck zu verstecken um 
mit ihm in die USA zu Mythic zu 
fliegen. 


14. ...Stalker und Autogrammjäger 
kommen mit den verschiedenen 
VIP‘s, wie zum Beispiel Sterntaler 
voll auf ihre Kosten. 


15. ...man die Möglichkeit hat ers- 
ten Gegnern den Fehdehandschuh 
vor die Füße bzw. ins Gesicht zu 
werfen. 


16. ...man das selbstgebastelte 
„R.I.P. Choppa“ - Banner direkt 
vor dem WAR Stand aufstellen 
muss um allen Menschen seine 
Trauer zu zeigen. 


17. ...ein gutes Spiel anziehender 
sein sollte als knapp bekleidete 
Hostessen (die natürlich trotzdem 
fotografiert werden). 


18. ...man fragen kann, was man 
schon immer fragen wollte. Zum 


Beispiel: Was ist mit den Sonnen- 
brillen passiert? 


19. ...man den ganzen Fehlgelei- 
teten, die man an den AoC- und 
WoW-Ständen bekehrt hat, den 
Weg zeigen muss. 


20. ...man auf die Bühne springen 
und mit einer gewagten Tanzein- 
lage vorführen kann, warum das 
Spiel doch ein /dance Emote haben 


sollte. 
[alba] [maeb] [mask] 


Sterntaler‘s TOP: 


...es die wichtigste Messe ist, und 
WAR dort mit einem sehr großen 
Stand und mit vielen PC's vertre- 
ten ist. 


..man die WAR Community trifft. 


..man die Weltpremiere des neu- 
en WAR Trailers erlebt. 


..man dort WAR anspielen kann 
mit noch mehr Patches als es 
derzeit in der Beta möglich ist. 


...WAR dann noch näher am Re- 
lease steht und es noch viele wei- 
tere Informationen gibt. 


Kai Schober 
Community Manager 
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Elfen sind wie Schnittlauch. Au- 
ßen grün, innen hohl und sie tau- 
chen immer gebündelt auf. 


Treffen sich zwei Zwerge. Fragt 
der eine den anderen: „Was hast du 
denn gemacht? Du hast ja ein ganz 
blaues Auge!“ 

Darauf der andere: „Als ich vor- 
hin durch den Wald gerannt bin, 
schoss auf einmal ein Pilz aus dem 
Boden und ich konnte nicht mehr 
ausweichen...“ 


Unbekannter Zwerg: „Ich habe nie 
verstanden warum es für die Men- 
schen ein Problem ist gegen große 
Feinde zu kämpfen. Für uns Zwer- 
ge ist das wie Bäume fällen.“ 


Drei Zwerge zanken sich, wer den 
kleinsten Vater hatte. Sagt der eine: 
„Meiner konnte locker unter einem 
Tisch durchgehen!“ Sagt der zwei- 
te: „Meiner konnte unter einem 
Stuhl durchgehen!“ Sagt der dritte: 
„Und meiner ist verunglückt, als er 
beim Erdbeerpflücken von der Lei- 
ter fiel!“ 


Ein Zwerg geht zum Elfenkönig 
und erklärt, dass er Krieg führen 
will. Der Elfenkönig erwidert: „Du 
bist allein und ich habe 100 ausge- 
bildete Elfenkrieger“. Der Zwerg 
zurück: „Stimmt, warte mal.“ Am 
nächsten Tag kommt der Zwerg 


mit seinem Bruder zurück und will 
wieder Krieg führen. Der Elfenkö- 
nig lacht und sagt: „In der Zeit, wo 
du deinen Bruder geholt hast, habe 
ich mir 300 bestens ausgerüste Bo- 
genschützen besorgt.“ Der Zwerg 
darauf: “Oh, ich komme morgen 
wieder!“ Am nächsten Tag erklärt 
der Zwerg dem EIf: „Jetzt haben 
wir noch Waffen!“ Der Elfenkönig 
lacht: “Ich habe jetzt noch 50 Ma- 
gier, die dich mit ihren Feuerbällen 
grillen werden.“ Der Zwerg dar- 
aufhin: “Moment... und geht kurz 
raus. Nach 10 Minuten kommt er 
zurück und sagt: “Tut mir echt leid, 
aber wir wollen keinen Krieg mehr 
führen.“ Der Elfenkönig fragt: 
“Lag es an meinen Elfenkriegern 
den Bogenschützen oder u 
vielleicht an den groß- 

artigen Magiern?“ 

Der Zwerg antwortet 

daraufhin: “Nein, wir 

haben einfach nicht ge- 

nug Platz für die 
Gefangenen.“ 
Ein Hochelf 
wird mit 22 
Messerstichen 

im Rücken in % 
einem Zwer- 
genstollen ge- 
funden. Was 

sagt der her- 
beigerufe- 


ne Zwergenarzt dazu? - Das ist der 
schrecklichste Selbstmord, den ich 
je gesehen habe. 


Wieso ist der Boden der neuen el- 
fischen Flotte aus Glas? - Damit 
man die alte elfische Flotte sehen 
kann. 


Zwei Zwerge beim Bier. Fragt der 
eine: „Angenommen Du hast eine 
Armbrust und noch zwei Bolzen. 
Ansonsten bist Du unbewaffnet. 
Plötzlich tauchen ein Ork, ein 
Goblin und ein Hochelf auf. Was 
tust du?“ Die Antwort kommt so- 
fort ohne zu überlegen: „Zweimal 

Elfen schie- 


Community Watch 


Nach dem Interview mit Warhammer Alliance in der letzten Ausgabe hatten wir nun die Chance, uns mit ei- 
ner weiteren englischsprachigen Warhammer Online Fanseite im Netz an einen Tisch zu setzen: diesmal mit 
Warhammer Vault. Genau wie WHA haben wir natürlich Vault nicht einfach so ausgewählt. Wie einige von 
euch vielleicht wissen, ist Warhammer Vault nicht nur eine der größten Communities da draußen, sondern wir 
verdanken auch die Tatsache dass es eine englische Version von FrontLINE gibt nicht zuletzt der Senior Ma- 
nagerin von Vault, Beibhinn (die übrigens sehr toll ist, das sei hier schon mal im Voraus erwähnt!). Wie das, 
fragt ihr euch? Lest das Interview und ihr werdet es erfahren! 


Stellt euch unseren Lesern doch 
bitte mal kurz vor. 


Swanny: Robert “Swanny” Swa- 
nigan hier. Ich treibe mich nun seit 
8 Jahren im Vault Netzwerk her- 
um. Angefangen habe ich Anfang 
2000 bei Dark Age of Camelot 
Vault als Redakteur. Ich habe mich 
dann zum Site Manager für Came- 
lot Vault hochgearbeitet, eine Po- 
sition die ich für 4 Jahre innehatte 
bevor ich den Job als Site Manager 
für Warhammer Vault angenom- 
men habe. Das Videospielen hab 
ich mit den alten Sierra-Klassikern 
angefangen, Police Quest, King’s 
Quest, Leisure Suit Larry LOL!! 
Meine erste Interneterfahrung war 
es, vor vielen Monden ein Bulletin 
Board System zum Laufen zu brin- 
gen, lol... Wir betrieben ein Trade 
Wars Spiel und hatten verdammt 
viel Spaß mit Tonnen von Leuten 
in der Community. 


Meine erste MMO-Erfahrung war 
Everquest, was ich für ungefähr ein 
Jahr gespielt habe bevor mir Dark 


Age of Camelot auffiel. Ich habe es 
in der Beta gespielt und habe dann 
innerhalb der ersten paar Minuten 
angebissen. Andere MMOs die ich 
gespielt habe schließen Star Wars 
Galaxies, Anarchy Online, City 
of Heroes, World of Warcraft und 
EVE Online ein. 


Im Moment spiele ich gerade EVE 
Online und die WAR Beta, obwohl 
die Arbeit und Zeit für die Familie 
meine Spielzeit in letzter Zeit sehr 
beschränken. Ich bin gerne drau- 
ßen. Ich liebe Wandern, Campen, 
Fischen, Boot fahren, etc. Vor kur- 
zem habe ich außerdem mit dem 
Fotografieren angefangen, dank 
eines Freundes im Vault Netzwerk. 
Ich könnte mir definitiv vorstellen, 
dass dieses Hobby es ganz oben 
auf meine Liste schafft. 


Beibhinn: Beibhinn hier, gerade 
mal ein Baby, was die Erfahrung 
angeht wenn man mich mit Swan- 
ny da oben vergleicht *zwinker*. 
Ich habe als Moderatorin für die 
VNBoards, genauer gesagt für die 


DAoC Serverforen angefangen. 
Vor ungefähr zwei Jahren wurde 
ich zur Managerin befördert und 
letztes Jahr dann zur Senior Mana- 
gerin. 


Ich habe vor ungefähr 6 Jahren mit 
DAoC angefangen, als ein Freund 
mir das Spiel schickte und zu mir 
sagte“ Probier’saus”-nahezu 7 Jah- 
re später liebe ich es immer noch. 
Er ist schuld, dass ich süchtig bin! 
Ich wusste nichts über Warhammer 
oder dessen Hintergrundgeschich- 
te bevor ich hörte, dass Mythic an 
einem neuen Spiel, einem MMO 
mit RvR arbeitet... Liebe auf den 
ersten Blick. Ich habe Swanny um 
eine Position im Warhammer Vault 
Personal bedrängt, obwohl ich fast 
gar nichts darüber wusste, was 
eine Fanseite braucht, oder wie sie 
funktioniert. Gott seidank hatte er 
Mitleid mit mir und brachte mich 
an Bord um bei dem Posten von 
News und derartigem zu helfen. 
Wo ich jetzt so drüber nachdenke, 
das war vor zwei Jahren. Ich füh- 
le mich hier langsam alt, Jungs! 


Entertainment bis zum Abwinken 


Vier Hallen + 1 Freifläche + X Shows&Stars = unendlich viel Entertainment. Auf diese Formel könnte 
man das Messetreiben in den Publikumshallen bringen. Denn auf der GC - Games Convention wird 
nicht nur das Testen von Games und Hardware ganz groß geschrieben, sondern auch Freunde von 
Funsports und Shows kommen garantiert nicht zu kurz. Ob man also gerade die neuesten Games 
testet, die besten Grafikkarten auf Herz und Nieren prüft oder auf der Freifläche locker chillt — ein Be- 
such der GC - Games Convention bringt jedem das Rundum-sorglos-Entertainmentpaket. 


Chillout Areas 


Der beste Gamer braucht mal 'ne Pause. Deshalb hat die GC - Games Convention eigene Chillout- 
Areas vorgesehen, in denen du auf den beliebten GC-Sitzsäcken abhängen und dir Gamestrailer 
ansehen kannst. Und wer von den Säcken gar nicht mehr ablassen will, kann sie sich übrigens nach 


der Messe käuflich erwerben und mit nach Hause nehmen. Souvenir, Souvenir ... 
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Nachdem ich dabei half, die Web- 
site zu aktualisieren, Wettbewerbe 
zu veranstalten und generell ein 
wenig hinter den Kulissen zu hel- 
fen, beförderte mich Swanny zur 
Assistant Site Managerin, Applaus 
für mich! Ich bekam die Mög- 
lichkeit, mich daran zu beteiligen 
wie die Seite funktioniert indem 
ich Features entwarf, mit Swanny 
Brainstormings abhielt, etc. 

Im März diesen Jahres wurde ich 
zu einem der drei Editorial Coor- 
dinators befördert, die quer über 
alle Vault-Seiten mit unserem Edi- 
torial Manager Rosethorn zusam- 
menarbeiten. Ich bin immer noch 
süchtig und leidenschaftlich was 
Warhammer angeht, auch wenn 
ich dort “nur” noch ein normaler 
Mitarbeiter bin :) Online spiele ich 
gerade die WAR Beta. Offline bin 
ich eine sehr kontaktfreudige Per- 
son, hänge rum und trinke Tee und 
rede, wobei ich natürlich gelegent- 
lich ein Vermögen beim Shoppen 
ausgebe. 


Wie groß ist das gesamte Team, 
welches WarhammerVault zu 
dem macht was es ist? 


Swanny: An Warhammer Vault 
arbeiten ungefähr 20 Freiwillige 
die uns zu dem machen, was wir 
sind. Ich muss hier mal unser Team 
loben. Wir haben eine wundervol- 
le Truppe an Leuten, die wirklich 
hart daran arbeiten, der Seite zum 
Erfolg zu verhelfen. Unser Stütz- 
pfeiler sind dabei die Personen, die 
wie alle anderen Warhammer und 
die Warhammer Community lie- 
ben! 


Beibhinn: Ganz genau, mit dem 
Team arbeitet es sich wirklich toll. 
Die meisten von uns duzen sich 
und verbringen wahrscheinlich 
mehr Zeit damit, über Gott und die 
Welt zu chatten als wirklich zu ar- 
beiten. (Verratet’s nicht Swanny! 
:P) 


Wie organisiert ihr euch? 


Swanny: Wir haben derzeit drei 
Managerpositionen, einen Site 
Manager und zwei Assistant Site 
Manager. 


Beibhinn: Abgesehen von den 
Positionen für “Leute die wir be- 
schuldigen, wenn etwas schief- 
geht” (hehe), gibt es einige Mit- 
arbeiter, die sich um verschiedene 
Aspekte wie Medien (Screenshots/ 
Concept Arts/Filme), Organisation 
der News, Organisation des De- 
signs, etc. kümmern... Aber eigent- 
lich arbeiten wir einfach als Team, 
Titel und Positionen zählen nicht 
viel. Alle arbeiten zusammen um 
die Arbeit zu erledigen. 


Sucht ihr noch Unterstützung 
und wenn ja was müssen diese 
Leute mitbringen? 


Swanny: Wir suchen immer 
nach Leuten die dem Warhammer 
Vault Team beitreten wollen!! Am 
meisten brauchen wir momentan 
Schreiberlinge für Guides, die Ein- 
gabe von Questdaten und Designer 
für eine Datenbank. Wir würden 
sehr gerne ein paar weitere Leute 
aufnehmen, die bereits in der Beta 
sind. Kolumnisten und Schreiber- 
line sind aber immer willkommen. 
Alles was ihr mitbringen solltet ist 
eine Vorliebe für Warhammer und 
die Warhammer Community so- 
wie eure Fähigkeiten :) Wir sorgen 
dann für den Spaß! Ein Vorteil ist 
dass man täglich mit Beib sprechen 
darf und nichts auf der Erde kann 
damit verglichen werden :D 


Beibhinn: Frech :D Ja, also, wenn 
ihr für eine Fanseite arbeiten wollt, 
meldet euch bei uns! Es macht 
überhaupt nichts wenn ihr denkt 
ihr habt keine besonderen Fähig- 
keiten oder sonstwas anzubieten, 
das hatte ich auch nicht - ich habe 
sie beim Arbeiten gelernt und so 


macht es sowieso viel mehr Spaß. 
Wenn alles was ihr wollt ist, für 
eine Seite für das MMO zu arbei- 
ten an dem ihr interessiert seid und 
das ihr spielen wollt, ist das alles 
was nötig ist. 


Wiekann man WarhammerVault 
in ein paar Sätzen beschreiben? 


Swanny: Warhammer Vault dreht 
sich ganz um die Warhammer 
Community. Wir haben eine Men- 
ge Features für jeden Aspekt von 
Warhammer. 


Beibhinn: Dafür brauche ich nur 
ein Wort: großartig! Okay, viel- 
leicht ein paar mehr: wenn ihr 
nach einer Seite sucht, die euch 
ein Zuhause bietet, wo die Leute 
dem Spiel leidenschaftlich gegen- 
überstehen, wo man die besten 
Infos über das Spiel bekommt, In- 
fos was im Spiel los ist, was noch 
kommt, Meinungen, guten Humor, 
und so viel mehr... dann sind wir 
das! Nach was ihr auch sucht, wir 
werden es haben und eine Menge 
Leute werden noch freudig über- 
rascht sein was wir noch alles in 
Petto haben. 


Wie ist eure Seite entstanden? 


Swanny: Nachdem ich Mythics 
Dark Age of Camelot vom ersten 
Tag an verfolgt habe, stand es au- 
Ber Frage dass wir ein Warhammer 
Vault erstellen mussten. Ich hatte 
das Glück, als Site Manager einge- 
teilt zu werden, auch wenn ich sa- 
gen muss, dass es mir sehr schwer 
fiel, Camelot Vault zu verlassen. 
Viele Jahre und viele Freunde aus 
dem Spiel als auch von der Seite. 


Beibhinn: Ja, wir mussten das ma- 
chen - m-u-s-s-t-e-n. Wie könnten 
wir nicht? Es ist Mythic verdammt 
:D /fangirl! 


Wie seht ihr die Situation bezüg- 
lich der Kommunikation mit den 
Entwicklern nach Release, da es 
ja keine offiziellen Foren geben 
wird? 


Swanny: Wir würden wirklich 
gerne etwas mehr Interaktion mit 
den Entwicklern in unseren Foren 
sehen. Wir hatten die letzten paar 
Wochen sehr viel Glück, Mark Ja- 
cobs hat ziemlich viel in unseren 
Foren gepostet und wir schätzen 
es wirklich, dass er sich die Zeit 
nimmt uns zu besuchen und mit 
unseren Lesern und der Communi- 
ty zu interagieren. Ich habe wirk- 
lich kein Problem damit, dass es 
keine offiziellen Foren gibt. Bei 
DAo0C galt das Vault Network lan- 
ge als “offizielles Forum”. 


Ich denke, dass solange wir ein 
wenig Entwicklerkontakt über die 
verschiedenen Seiten aufrecht er- 
halten können, recht gut zurecht 
kommen werden. Der Warhammer 
Herald wird außerdem eine groß- 
artige Quelle an Informationen für 
Spieler sein. Ich würde es sehr be- 
vorzugen, wenn sie ihn öfter upda- 
ten würden und ich denke das wird 
auch passieren, wenn das Spiel he- 
rausgekommen ist, aber es ist ein 
großartiges Werkzeug. 


Beibhinn: Ich bin da wahrschein- 
lich voreingenommen, aber ich fin- 
de es gut dass es keine offiziellen 
Foren geben wird. Offizielle Foren 
haben meiner Meinung Fanseiten 
mit Foren offensichtlich meist sehr 
geschadet, was sehr schade ist. 
Dass Mythic also keine offiziel- 
len Foren haben wird, ist eine sehr 
gute Sache. Überhaupt war die 
Kommunikation zwischen Mythic 
und der ganzen WAR Communi- 
ty wirklich fantastisch - hat man 
so etwas mit irgendwelchen ande- 
ren Entwicklern? Ich setze mein 
Geld auf ein dickes, fettes NEIN! 
:) Mark hat in letzter Zeit oft bei 


uns im Forum vorbeigeschaut. 
Er ist ein echt toller Kerl und die 
Community profitiert wirklich von 
seiner Anwesenheit. 


Wie groß ist die Community 
rund um eure Seite? 


Swanny: Ich bin wirklich glück- 
lich mit den Zahlen, die wir bis 
jetzt gesehen haben. Ich weiß, 
wieviel Zeit unsere Belegschaft in 
die Seite steckt, und es ist wirklich 
schön zu wissen, dass Menschen 
unsere Arbeit lesen und dass man 
etwas zur Community beiträgt. 
Unsere Foren haben in den letzten 
paar Monaten ziemlich Zuwachs 
erhalten und wir haben uns zu ei- 
ner wirklich engen Gemeinschaft 
entwickelt. Wir haben eine Menge 
Spaß!! 


Beibhinn: Wir haben eine ge- 
waltige Menge an Lesern sowohl 
was die Foren als auch die Seite 
betrifft, überraschenderweise eine 
größere Menge als andere Seiten 
über WAR und andere Spiele, die 
ich gesehen habe - was mich wirk- 
lich sehr überrascht hat. Ich bin na- 
türlich sehr erfreut. Für uns ist das 
fantastisch und nach all der harten 
Arbeit sagen zu können “Hey, die 
Leute mögen wirklich was wir 
tun... irgendwas muss hier wohl 
stimmen!” ist klasse. Habt einfach 
keine Angst vor dem Posten! 


Wie hat diese auf die letzten Neu- 
igkeiten zu Warhammer reagiert 
(Städte- u. Klassenwegfall)? 


Swanny: Ich muss hier der War- 
hammer Vault Community ein 
großes Lob aussprechen. Seien 
wir ehrlich, das waren wirklich er- 
schütternde Neuigkeiten, und für 
viele von uns war es sehr hart zu 
sehen, wie die Lieblingsklasse ver- 
schoben oder ganz aus dem Spiel 
gestrichen wurde. Die Reaktionen 
waren aber weit davon entfernt, 


was man von Neuigkeiten dieser 
Größenordnung erwarten wür- 
de. Mark hat bei uns im Forum 
vorbeigeschaut und drei Threads 
mit detaillierten Gründen für die 
Entscheidungen eröffnet. Unsere 
Community hat sich wirklich her- 
vorgetan und ihn mit Respekt be- 
handelt. Es gab einige wundervol- 
le Diskussionen in diesen Threads 
und wir bekamen eine Chance, mit 
Mark zu arbeiten, Fragen zu stel- 
len, Kommentare zu schreiben, 
etc. Ich bin sehr stolz darauf, wie 
die VN Warhammer Community 
damit umgegangen ist. 


Beibhinn: Ja, das waren wir wirk- 
lich :) Was das angeht, war unsere 
Community unglaublich reif und 
respektvoll. Die Reaktionen, die er 
bekam, dürften sogar Mark über- 
rascht haben, denke ich :) 


Was denkt ihr sind die Auswir- 
kungen dieser Änderungen? 


Swanny: Die Klassen stören mich 
wirklich nicht so sehr wie die Städ- 
te und der Content, der mit ihnen 
verschwand. Es scheint, als wä- 
ren die Städte als eines der großen 
Features des Spiels angepriesen 
worden, zusammen mit dem RvR 
das sich um sie dreht. Ich denke, 
es stört mich einfach, dass sie jetzt 
weg sind wo sie doch so wichtig 
waren und all der Content ebenso. 
Nachdem ich all das gesagt habe, 
denke ich trotzdem dass ich immer 
noch viel Vertrauen in Mythic set- 
zen kann. Ich schätze ihre Ehrlich- 
keit wirklich sehr und die Tatsache, 
dass sie mit uns so offen umgegan- 
gen sind, was diese Entscheidung 
und die Gründe dafür betrifft. Ich 
hatte letztes Jahr die Chance, das 
Spiel bei dem Fansite Event in den 
Hauptquartieren von Mythic anzu- 
spielen, und es war einfach toll. 


Beibhinn: Auf Dauer? Gar keine. 
Na klar, sogar ich bin enttäuscht, 


Schlachtfeld live! Wo geht die Wir kümmern uns um Ihre Adds, 
Post ab? Sie sehen es bei uns! immer und überall! 


Wir kümmern uns um Ihre Adds, kostenloser SOS Notruf für den 
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dass der Spalta nicht dabei ist, aber 
mal ehrlich, es ist nicht das Ende 
der Welt. Das Spiel an sich ist im- 
mer noch da und wer weiß, was 
uns in der Zukunft erwartet. RvR, 
Baby - das ist alles was zählt :D 


Wie schätzt ihr die amerikani- 
sche Community in ihrer Größe 
zum Release ein? 


Swanny: Ich erwarte wirklich 
hohe Zahlen. Jeder mit dem ich 
spreche ist bereit für das nächs- 
te große MMORPG. Es gibt eine 
Menge DAoC Spieler da draußen, 
sie sich wirklich auf WAR freuen. 
WoW gibt es jetzt schon eine Wei- 
le. WAR verspricht eine Menge 
PvP Action zu liefern, etwas das 
mir an WoW immer gefehlt hat. 
Deshalb denke ich, dass Warham- 
mer in den USA ein paar große 
Wellen schlagen wird. 


Beibhinn: Massiv :D Wobei ich 
vor kurzem gehört habe, dass die 


Zahlen in Europa noch höher sind 
als die in Amerika, was mich sehr 
überrascht hat. Ich komme aller- 
dings aus Europa, es war also ein 
“Hurra für uns!” - Moment :p 


Was macht euch zu etwas ganz 
besonderem in der Warhammer 
Online Fan Community? 


Swanny: Großartige Frage! Wir ar- 
beiten gerade an ein paar wirklich 
tollen Dingen für unsere Commu- 
nity, Questguides, Charaktergui- 
des, Datenbanken aus dem Nichts, 
fantastische Foren... Ich denke 
ich könnte das ewig weiterführen 
LOL... Ich habe viel Glück weil ich 
so absolute wundervolle Mitarbei- 
ter habe. Beibhinn ist einfach toll; 
um ehrlich zu sein ist es manchmal 
schwer mit ihr Schritt zu halten. 
Sie hat so viele wundervolle Ideen, 
dass ich eine Belegschaft von 100 
Datenbank- und Webentwicklern 
bräuchte um sie alle umzusetzen! 


Aber ganz ehrlich, unsere Sei- 
te dreht sich um die Community. 
Wir bekommen nichts außer dem 
Wissen, dass wir eine tolle Arbeit 
leisten für die Leute die genau sind 
wie wir: verrückte Warhammer- 
Fans. Wir sehnen uns nach Inter- 
aktion mit der Community und 
nichts macht uns glücklicher, als 
die Talente von Menschen in der 
Community hervorzuheben, sei es 
Fan Fiction, Ui Design, Guides etc. 
Wir versuchen außerdem, sehr eng 
mit den ganzen anderen Fanseiten 
zusammenzuarbeiten; wenn sie et- 
was vorzuzeigen haben, bei dessen 
Promotion wir helfen können, sind 
wir jederzeit bereit das zu tun. 


Beibhinn: Oh, ich werde ja ganz 
rot! Ihr solltet mal sehen was er 
nach zwei Stunden von meinen 
weitschweifendem Gelaber über 
IM sagt :P Wie auch immer, es 
ist wie Swanny gesagt hat, und 
ich glaube ich habe viel davon in 
meiner Antwort in meiner, ähm, 
Ein-Wort-Antwort auf Frage #5 
abgedeckt lol :D Ehrlich gesagt, 
ich LIEBE die Beziehung, die die 
meisten Fanseiten untereinander 
haben. Ich chatte gerade in diesem 
Moment mit Wrenn von Warham- 
mer Conflict und Flokgrot von 
WAR-RVR. Es besteht eine solide 
Freundschaft zwischen den meis- 
ten Seiten. Sorry, ein bisschen Off- 
Topic, aber trotzdem :D 


Was fehlt euch an Warhammer 
noch um es zu einem absolut 
perfekten Spiel zu machen? 


Swanny: Schwierige Frage, es gibt 
eine Beta und ich bin drin. (Anm. 
d. Red.: Dieses Interview wurde 
vor dem Fall der NDA geführt) 


Beibhinn: Swanny cheated :D Ich 
weiß nicht, was noch “fehlt”, aber 
ich bin wirklich gespannt darauf 
zu sehen, was sie mit dem Housing 
anstellen, sowohl was die Spieler 


angeht als auch die Gilden - wenn 
es das überhaupt geben wird! Ich 
hoffe außerdem auf öffentliche 
Craftingplätze, auf denen die Com- 
munity rumhängen kann. Ich den- 
ke, dass mir das ein wenig fehlt. 
Ich weiß, dass es sehr viel Fokus 
auf RvR, Realm Pride und all das 
gibt, aber Plätze für öffentliche 
Versammlungen und Gemeinschaft 
helfen meiner Meinung nach da- 
bei, das Spiel zu etwas zu machen. 
Ich bin aber auch in der Beta, also 
geb ich jetzt Ruhe ;) 


Die Frage geht an Beibhinn: Wie 
seid ihr auf FrontLINE gekom- 
men und warum wolltet ihr es 
unbedingt übersetzt haben? 


Beibhinn: Haha, großartig, weg 
mit dir Swanny, das Scheinwerfer- 
licht gehört ganz allein mir! 
*räusper* ... Naja ... Ich bin neu- 
gierig, um mal anzufangen :) Ich 
suche immer das Web nach Neu- 
igkeiten über Warhammer ab. Ich 
bin so gespannt auf das Spiel, dass 
ich alles wissen will was passiert! 
Und nachdem ich mich selbst in 
Europa befinde, schaue ich auch 
immer durch die europäischen 
Foren und Seiten, wo ich einen 
Link zu FrontLINE fand. Meine 
Deutschkenntnisse sind so gut wie 
nicht vorhanden, aber viele unserer 
Leser und andere Personen in der 
Community können Deutsch, oder 
könnten sich über Google eine ru- 
dimentäre Übersetzung beschaffen 
wenn sie an einem der Artikel in- 
teressiert wären, also sagte ich mir 
„Warum eigentlich nicht?“ und 
hab euch Jungs verlinkt. Ich habe 
eigentlich nur nach einer Überset- 
zung gefragt damit ich es selbst 
lesen konnte, weil es fantastisch 
aussah und sehr gut gemacht ist. 


Zum Glück hat sich Rowhin ge- 
meldet und angeboten, es für uns 
zu übersetzen und hat mir schließ- 
lich die erste Ausgabe komplett 


in Englisch gemailt, die sofort so 
schnell wie möglich in die News 
gepackt wurde. Und dann habt ihr 
Jungs weitergemacht :) Es freut 
mich sehr, wie beliebt und weit- 
verbreitet FrontLINE inzwischen 
in der WAR-Community gewor- 
den ist, und es freut mich noch 
mehr dass Rowhin jetzt an Bord ist 
und ihr uns mit Versionen in bei- 
den Sprachen verwöhnt. Der Weg 
führt steil nach oben :D 


Was habt ihr für die Zukunft ge- 
plant? 


Swanny: Wir konzentrieren uns 
gerade darauf, unseren Content für 
den Fall der NDA vorzubereiten. 
Wir arbeiten daran, unsere Daten- 
banken für die Benutzung durch 
die Community bereit zu haben 
und möglichst viel Infos/Goo- 
dies reinzupacken wie möglich. 
Questguides, Guides für Klassen, 
Playerguides, all die wichtigen 
Dinge nach denen die Spieler su- 
chen werden. Außerdem planen 
wir Charakterbuilder sowie Rech- 
ner für Skillungen etc. Aber all das 
kann sich noch ändern, da ich in 
den letzten Minuten nicht mit Beib 
gesprochen habe. Ich bin mir si- 
cher, dass die Liste um ca. 200% 
angewachsen ist. 


Beibhinn: Haha, so schlimm bin 
ich nicht :D Oder doch?! Habt ihr 
Jungs das Bild gesehen dass der 
Vault-Zeichner Uggy von mir ge- 
zeichnet hat? Diesen wütenden 
Zwerg? *grummel* :p Wie auch 
immer, Swanny hat so ziemlich al- 
les erwähnt, an was wir momentan 
für die Zukunft arbeiten v.a. Vor- 
bereitung auf den Fall der NDA. 
Es wird abgesehen von dem Con- 
tent der (hoffentlich!) bald kommt, 
noch ein wenig an der Seite selbst 
gearbeitet, hinter den Kulissen (ich 
liebe diesen Ausdruck). Ich verrate 
nichts Genaues, aber es wird etwas 
Großes sein. WIRKLICH groß. :) 


Möchtet ihr noch etwas hinzufü- 
gen was wir vielleicht vergessen 
haben, oder ein paar Worte, spe- 
ziell an die europäische Commu- 
nity richten? 


Swanny: Serverforen!! Sobald wir 
die Namen/Typen von Servern ha- 
ben, werden wir Serverforen hin- 
zufügen, und jeder der DAoC ge- 
spielt hat, weiß wieviel Spaß die 
machen!! Wir haben einige große 
Pläne für unsere Server- und Klas- 
senforen. Mit einer großartigen 
Gruppe und Moderatoren aus der 
Community die zur Verfügung ste- 
hen, sind wir bereit für eine Menge 
WAAAGH!! 


Warhammer Vault liebt Besuche 
von unseren europäischen Nach- 
barn! Wir werden definitiv Ser- 
verforen für die europäischen Ser- 
ver einführen sobald die Namen 
bekannt sind. Wir sind ein wenig 
traurig, dass wir zwischen US und 
EU Servern entscheiden müssen, 
da wir viele Freunde in Europa ha- 
ben, mit denen wir gerne spielen 
würden. Ich denke dass dafür die 
Twinks gedacht sind!!! Ich würde 
mich außerdem gerne sehr herzlich 
bei FrontLINE dafür bedanken, 
dass ihr euch die Zeit genommen 
habt, mit uns zu plaudern. Wir lie- 
ben das Magazin abgöttisch. 


Beibhinn: Ich würde ebenfalls ger- 
ne eine Danksagung und ein Lob 
an die Jungs bei FrontLINE rich- 
ten. Euer Magazin ist urkomisch 
und es ist es wert, sich die Zeit zu 
nehmen um es von Cover zu Cover 
zu lesen. Einfach toll ;) 


Danke auch an die wunderbare 
Community auf Warhammer Vault 
und unseren Foren, ihr Jungs und 
Mädels macht es zu dem was es 
ist - toll! Ich fühle mich hier, als 
würde ich einen Oscar annehmen, 
sorry :P 


Und einfach danke für die Mög- 
lichkeit über uns selbst zu reden, 
das lieben wir ;) 


In eigener Sache: 


Nach unserem dritten Interview mit 
einer großen Warhammer Com- 
munity Seite suchen wir unseren 
nächsten Interviewpartner für eine 
der kommenden Ausgaben. 


Solltet ihr also der Meinung sein, 
dass auch euer Communityprojekt 
unsere Aufmerksamkeit verdient, 
dann schreibt uns eine Email an 
folgende Adresse : 
frontline@lod-guild.eu 


In der Email solltet ihr uns bereits 
eine kurze Schilderung eures Pro- 
jekts zukommen lassen. Alternativ 
könnt ihr euch auch bei uns im Fo- 
rum melden unter: 
http://www.lod-guild.eu 


Dort findet ihr in unseren Profi- 
len auch unsere ICQ Nummern. 
Teamspeak oder IRC stehen na- 
türlich auch zur Verfügiung. Wenn 
gewünscht kann das Interview na- 
türlich auch ein sachlicher Bericht 
eures Projekts werden. 


Wir freuen uns auf eure Post, 
euer FrontLINE Team. 


I EEE 
——nuEEn + 


h 


INN 
N 
' 
N 
u 


win 
1 LA 


Sallı 
u DL v 
% 
x 


, = Fi e pr 2 - 

> 5» we 27 | 
er z gr 

Fünf Flaschen hestes Zwergenale:5 Gold 


Einsatzhereiter Imperiumsmörser: 500 Gold 


= us 
m — hu ik 
’ de " 
SEM. u 
re F m ri 11 [71 71 
ar -IIET 
Ei . 2 i u. u" u " 
l „Lich l . Ku Zu 73 “5 
h an 
re. ei absbeär  ein Bis 
EN zn qı ' Art = ei A = -—— 
‚F k AT 24 u La ' sr bi ß - 
[E20 ® — ı - 


a 4 


Siebes Tageduch, 


wie du vielleicht weilst Befinden wir uns ‚gerade in der Sommer- 
gause. buch ein selch ‚großartiger Herrscher wie wir Benötigt 
natürlich seine Ferien. Machdem unser letzter Urlaud - ein 
bdenteuerurlaub — nicht gerade das war was wir uns vorgestellt 
fatten, haben wir uns diesmal persönlich um unseren Fbufenthalt 


und unsere Erholung gekümmert! 


Sobald haben wir also einen kompletten, Kleinen Hotel-Walast an 
der nordischen Küste gemietet, um auch unser ersonal in herr- 
licher und entspannter Page unterzubringen. Dir ‚geben zu liebes 
Tageduch, es ist nicht ‚gerade viel Platz für jemanden wie uns, 
aber es ist ja auch nur für einige Wochen während des Sommers. 


Danach erwartet uns wieder unsere wahre Residenz in Fbltdorf. 


= Zudem ‚glanten wir auch noch viel weiter! Hunderte “Tonnen 


 edelster Waren wurden an unsere Sommerresidenz geliefert um 
uns unseren Fbufenthalt so angenehm wie möglich zu machen. 
buch für unsere Unterhaltung sollte gesorgt sein und so ließen 
wir unter anderen auch viele dieser neumsdischen Spielereien aus 
ultdorf anliefern. Schon bald stagelten sich Kisten aus allen 
Herren Känder mit Abufschriften wie ‚Snomegoly‘. „Swister' 
oder ‚Bombasticum' in den $agerhallen in $bltderf. Da wir tretz 
allem die Kosten unserer Reise natürlich relativ ‚gering halten 
wollten (nicht wegen uns liebes Tagebuch, aber die Erbsenzähler 
im Walast erzählten uns immer etwas von ‚der @irkung auf den 
einfachen Bürger‘, auf welche wir achten sollen) mussten natür- 
lich die besten Spiele ausgesucht werden, da nur Ölese dann nach 
Dorden transportiert werden sollten. Wir Beauftragten somit 
einen “Teil unserer Dienerschaft die Geräte und Spielereien zu 
testen. Von den Ergednissen möchten wir dir natürlich berichten 
liebes "Tagebuch. Pbllerdings werden wir unsere Beschreibungen 
auf nur zwei der über TOO Spiele beschränken, ansonsten würde 
uns vielleicht noch die Tinte ausgehen um Öie Schlussworte unter 


diesen Eintrag zu setzen. 


Eines der Beiden unterhaltsamsten Spiele (‚für diejenigen, welche 
nicht Beteiligt sind), hört auf den klingenden Namen ‚Bombas- 
ticum'. Hierbei wird eine metallene Kugel von ungefähr einem 
halten Meter Durchmesser mit Schwarzgulver gefüllt und einem 
der Mitspieler in die Hand ‚gedrückt. Dann wird eine Zünd- 
schnur an der Kugel befestigt und dem Spieler, welcher die Ku- 
gel trägt, auf den Rücken ‚gebunden. Beim Startschuss wird die 
Schnur nun entzündet und der Spieler mit der Kugel versucht 
sich vor den anderen Spielern in Sicherheit zu Bringen. Diese ha- 
ben nämlich die Aufgabe die Örennende Zündschnur zu löschen 
und damit seler die Kontrolle über die Kugel zu erlangen. tm 
Ende ‚gewinnt der Spieler, welcher die längste Zeit im Besitz der 
Kugel war. Der Spaßfaktor nun. mein liebes “Tagebuch. ist der, 
dass der Spieler welcher die Kugel trägt natürlich nicht weiß wie 
weit die Zündschnur bereits abgedrannt ist und ob es Zeit ist 
die Kugel abzulegen. Wir können dir sagen, während des Tes- 
tens hat es einige Male richtig ‚gerumst! Seider hatten wir vor 
Spielbeginn nicht die beiliegende €bnleitung gelesen, in der stand 
„Pbchtung: Dur im Freien benutzen!“. Dun ja, wir hoffen die Re- 
nevierung des “Pfirensaals ist nach unserer Sommerpause Bereits 
abgeschlossen. Leider teilte man uns bereits mit, dass zumindest 
der Kronleuchter nicht wieder zusammengesetzt werden könnte. 
Aber trauem hilft nichts. ir haben stattdessen bei Gobezen. 
com direkt einen neuen bestellt. In 2% Stunden sollte er geliefert 


werden. 


uf jeden Fall ist das Spiel ein Mordsspaß, zumindest für die 
Zuschauer und die Sanitäter. ir persönlich nennen es seit dem 
Test nurnoch: ‚Murderball’! (Ber erste Tester war übrigens der 
Kofnarr. Er lachite sogar noch als die Explosion ihn in tausend 
Stücke rils. Ein echter @itzbold und ein großer Verlust für 
unseren Hofstaat‘) 


Das zweite Spiel ist etwas weniger spektakulär, 
hat aber dennoch seinen Reiz. Auf der Verga- 
ckung steht groß . Twister‘, aber wir nennen 

es einfach nur „das Spiel mit den vielen, 
verschiedenen bunten Kreisen auf dem 


Boden, mit denen gespielt wird 


und welche nicht abwaschbar sind‘. Das können wir uns einfach 
besser merken. Seit dem Brstgedrauch ist unser Schlafgemach 
nämlich mit hunderten farbigen Punkten übersät. Hätten die 
dämlichen Angenieure die €bnleitung gelesen hätten sie gewusst, 


dass die Markierungen nur am Boden angelegt werden sollen. 


Schließlich kann man sich weder an den Wänden noch an der 
Decke daraufstellen. &ir haben sie danach natürlich direkt ge- 
feuert. Riner unserer langjährigen Mitarbeiter im Wachdienst hat 
den Scheiterhaufen ‚gersönlich entzündet. ie dem auch sei, wir 
schweifen vom Thema ab liebes "Tagebuch. In diesem Spiel ‚geht 
es nun jedenfalls darum einen Orfeil auf einer bunten Dlastikschei- 
be zu Örehen. krgendwann hält dieser nun an und zeigt auf eine der 
Farben des Kreises. Der Spieler welcher ‚gerade am Zug istmuss 
nun eine seiner Gliedmaßen auf einen entsprechenden Farbgunkt 
am Boden stellen. Klarerweise sind die Punkte strategisch so ver- 
teilt, dass man diese ab einer gewissen Menge an verschiedenen 
Tarben nicht mehr mit einem kompletten Körper erreichen kann. 
Sobald ein Spieler nun diesen (unkt erreicht ‚geht das Spiel in 
Phase zwei über. Das Beiliegende Handöuch nennt dies „ebge- 
of-Conan-Mode‘. Jeder Spieler erhält nun je nach Geschmack 
eine scharfe Ext, ein spitzes Schwert, eine ‚geladene Muskete 
oder eine lange Hellebarde. Bas weitere Vorgehen erklärt sich 
sicher von selbst, so dass wir dieses nicht weiter ausführen müs- 
sen. Nur soviel soll gesagt sein: $im Ende des Spieltages waren 
zumindest die Punkte am Boden alle rot. (Die anderen übrigens 
‚größtenteils auch.) Natürlich waren diese Beiden Spielereien, wie 
‚gesagt, nicht Öie einzigen, welche für den “Transport nach Norden 
aufgeladen wurden. Der @agenkonvei erreichte $änge die selbst 
— uns überraschte. Doch am Horizont, in weiter Ferne 
konnten wir die @agenkolonnen erkennen, welche 
sich langsam und schwerfällig ihren eg 
nach Norden bafınten. 

| 

k Für unsere Versen selöst konnte natür- 


lich nur eine einzige “Transgortmög- 


lichkeit in Frage kommen, welche 
auch unserem €bmte entspricht. 

| Bine edle Sänfte. Dieses Ge- 
fährt, ein Geschenk des Zwer- 
‚genkönigs zu unserem letzten 
Geburtstag, ist mit goldenen 
“Vorhängen ausgestattet und 
innen mit ‚Qurgurnem 


Samt ausgelegt. 
Een 


mobile OMinidrauanlage für den Genuß eines frischen #bles ist 
natürlich mittig in der Sänfte integriert. Insgesamt werden für 
den typischen “Transport (auf die Schultern damit!) vierzig aus- 
‚gewachsene Männer Benötigt. Der Zwergenkönig selöst emp- 
dahl allerdings nur vier ausgewachsene Zwerge, ir sind uns 
‚jedoch Bis heute uneins 06 dies nicht nur ein Scherz des kleinen 
Witzboldes war, weil wir ihn beim letzten D”skerturnier endlich 
mal vollständig ausgenommen haben. &s erscheint uns relativ un- 
wahrscheinlich, dass nur vier kleine, eins-zwanzig hohe Zwerge 
kräftiger sein sollen als vierzig ausgewachsene Helden unserer 
Anfanterie. Jedenfalls mussten die “Tragebalken eigens von unse- 
rem Kofschreiner verlängert und verstärkt werden um der gestie- 


genen Ebnzahl an “Trägern ‚gerecht ZU werden. 


Die Reisenach Norden selßst verlief dann auch relativ ruhig und 
unspektakulär. #buf dem eg zu unserem Feriendomizil muss- 
ten nur siebzehn der vierzig “Träger ausgetauscht werden. Hier 
werden wir nach unserer Rückkehr erst einmal ein örtchen 
mit dem @usbilder unserer Rliteeinheiten wechseln müssen. ie 
kann es sein, dass diese Männer es durch die Grundausbildung 
‚geschafft haben? Bereits nach 8 Stunden ununterdrschenen 
Faufens und Tragens schlapp machen? Das kann ja wohl nicht 


sein! ®a hätten wir auch reguläre Anfanterie für diesen Dienst 


> — auswählen können und somit einiges an Soldkosten gespart. Dun 


ja. mit eben solchen Ürsblemen muss man sich als Staatsmann 
der höchsten Bbene einfach herumschlagen. ber wie wir Bereits 


sagten, wir kamen dennoch sfine große Umstände an unserem 


Zielort an. 


Dach dort erwartete uns schon das erste richtig große Dilemma. 
bls wir also vorfuhren, oder besser gesagt vorgetragen wurden 
lag ein roter Teppich 
aus. Welch eine Un- 
verfrorenheit seitens 


der Ferienanlage! Dir 


mussten das Gebäude somit auf schnödem OMarmer Betreten. 
Bevor wir uns aber Beschweren konnten erwartete uns in der 
Empfangshalle bereits das nächste Drama. Die Dame an der 
Rezeption erklärte uns „es sei Zhinen leider ein Fehler Bei der Bu- 
chung unterlaufen‘. Der Öger, welchem die Zimmerverteilung 
unterlag hatte sich verrechnet und fälschlicherweise angenommen, 
dass das zweistöckige Hotel drei Stockwerke hätte - und damit 
Begann das Chaos. &s stellte sich heraus, dass das oberste Stock- 
werk, also das dritte (welches es ja nicht gab) Bereits von einer 
Delegation Keochelfen angemietet worden war, Bigentlich hatten 
wir ‚gersönlich das gesamte Hotel für unsere Ferien gemietet. 
Dach der Kochelfengeschichte stand uns nun jedoch nur noch 
das erste Stockwerk für uns und unser ‚gesamtes (Personal zur 
Verfügung, da die KHotelverwaltung die fen nicht rausschmei- 
en wollte und ihnen so das zweite Stockwerk zur Verfügung 
stellte. (m Brögeschoss Öefanden sich übrigens die fauseigene 
Küche und der Speisesaal.) Das konnte über Kurz oder lang na- 
türlich nicht gut gehen. Doch von der Rskalation der Breignisse 
erzählen wir öir beim nächsten mal, liebes "Tagebuch, denn uns 


‚geht gerade die “Tinte aus. 


In Siebe, 


} 


MEZ EN 
Thema des Monats 


Mitte Juli sorgte eine Nachricht für einige Aufregung in der Warhammer Online Community. Mark Jacobs, Lead Game 
Designer, erklärte in einem Interview, dass die Klassen Spalta, Hammerträger, Schwarzer Gardist und Ritter des Son- 
nenordens nicht weiter entwickelt werden und somit nicht ins Spiel integriert sein werden. Zudem werden zum Spiel- 
start nur zwei der sechs Haupstädte zur Verfügung stehen. Die Reaktionen in der Community konnte man erahnen. 
Natürlich wollten es auch Fans anderer Onlinespiele, die von W.A.R. keine Ahnung haben, nicht lassen ihr eigenes, teils 
sehr stark emotional eingefärbtes aber dennoch überaus mächtiges Profiwissen zur Entwicklung von W.A.R. einfließen 
zu lassen. Schließlich weiß jeder Spieler alles besser als die eigentlichen Entwickler. Ist doch klar...nicht! 


„ICH KRIEG DIE EUPHORIE SO 
EIN *BEREP* Ey ICH *BEEP* DIE 
WAND TOT DAS IST DER GRÖRTE 
*BEEP* DER WELT 

ich wollte KOTBS spielen was soll 
das alle träume put! ich heule mich 
ins Hemd hier ich dachte W-A.R wird 
ein richtiger Knaller aber jetzt dießer 
SBEBR 


FrontLINE: Wenn man deinen Post 
von Schimpfwörtern und vulgären 
Ausdrücken filtert bleibt noch die 
Aussage übrig, dass du den Knight of 
the Blazing Sun vermissen wirst. Wa- 
rum schreibst du das nicht gleich so? 


„This is a joke right? Right?“ 
FL: No, but life goes on. You know 
that. Right? 


„Dann sage ich nur.. „Ischüss 
WAR“...ohne den Spalta werde ichs 
garnicht erst spielen...und ohne sämt- 
liche Städte gleich 3x nicht.“ 

FL: Ist das jetzt ein Vorteil für uns 
oder ein Verlust? 


„tja wenn wir pech haben, ist das der 
anfang vom ende... jetzt werden die 
zweiflerstimmen erst so richtig laut 
und mythic laufen die spieler weg... 
ich bin auch ernsthaft am überlegen 
ob ich meine CE storniere“ 

FL: Sieh es positiv: Vielleicht blei- 
ben auch nur alle auf der Strecke die 
glauben sie wüssten alles und hätten 
den vollen Durchblick. Typen also die 
eigentlich niemand in seiner Spieler- 
gemeinschaft haben möchte. 


„Warhammer wurde so gehyped, das 
ist weder ein Geheimtipp, noch wird 
das Spiel ein WoW-Killer. Das wird 
auch nur mittelmäßiger Mist, wie 


FL: Wie schon Jack Sparrow sagte: 
„Aber ihr habt davon gehört...“. Die 
Abteilung für Werbung und Öffent- 
lichkeitsarbeit macht also nicht wirk- 
lich etwas falsch. 


„Warhammer wird wegen dem Mega- 
hype und enttäuschten spielern schei- 
tern, EA ist da nicht mal so unschul- 
dig dran :) 

Anscheinend ist die jetzige Wotlk Beta 
schon besser spielbar als die War 
Beta, mal abgesehen von nicht einge- 
bautem Content bzw Fähigkeiten 

Das der Server laggt hat mit der 
Spielbarkeit an sich sehr sehr wenig 
zu tun“ 

FL: Deine Kristallkugel erscheint mir 
wahnsinnig klar. Du solltest bei Ast- 
roTV oder ähnlichem anheueren. Ich 
denke, sogar Myhic oder EA selbst 
würden für jemanden der so detail- 
liert in die Zunkunft blicken kann eine 
Menge Geld zahlen. Übrigens, was 
soll das heißen „laggen beeinträchtigt 
nicht die Spielbarkeit“? Schonmal 
mit einem 1000er Ping versucht einen 
Mob zu töten? Hmmm.... 


en, f. iih, 


„oh schade.. es fängt schon an zu 

versagen obwohl es nicht mal drau- 

ßen ist.. aber mal ehrlich leute.. 

VIER von SECHS ist gigantisch und 

einfach der todesstoß..goodbye war- 
hammer online.“ 

FL: Zwei Drittel? Richtig. Aber nur 

von den Städten. D. h. also von Gebie- 

ten, welche zumindest zu Beginn nur 

von Rollenspielern und Ultrahard- 

 corefans vermisst 

werden. Solange 

sie relativ schnell 

nachgepatched 

_werden: kein 

Problem. 


„Ich finde es 
i krank, wie 
2, die WAR 
ı fanbois 


der schaffen, selbst Negativmeldun- 
gen noch so darzustellen, dass es ja 
eigentlich was Gutes für das Spiel ist 
und wir uns alle darüber freuen soll- 
ten.“ 

FL: Du, genau das hab ich mir bei 
WoW auch immer gedacht. 


„Falls die NDA vor Release über- 
haupt fällt, wird war damit zerstört 
werden.Was dann alles ans licht 
kommt....“ 

FL: Das Fachwissen mancher Perso- 
nen in der Community erscheint mir 
sehr mächtig zu sein. Ich persönlich 
warte lieber auf das Release und lasse 
dann die Zahlen für sich selbst spre- 
chen, aber das bin nunmal ich... 


„ War ist von anfangan keine Konkur- 
renz für WOW! 

WoW ist schon Elite gegen das kleine 
Noobi Spiel War, War ist für mich das 
schlechteste Online Game überhaupt. 
Wer WAR zock ist ein Noob, muss mal 
gesagt werden“ 

FL: Häh??? 


„Also was ich da an ingame grafik 

sehe ist ehrlich gesagt eine Zumu- 

tung. „War“ so als Fertig zu titu- 

lieren grenzt an Kundenfopperei. 3 

Städte raus, Grafische hakler aber 
drin lassne... uaaah“ 

FL: Du meinst die im 


# 
[| 


ee Monais 


Vergleich zu WoW wahrheitsgemäße 
Farbgebung? Die realistischen For- 
men und Größen? Die tollen Partike- 
leffekte für Feuer oder Zaubereffek- 
te? Die coolen Charaktere? (Sogar 
Zwerge und Zwerginnen haben Sty- 
le.) Und das gefällt dir nicht? 


„Man muss auch bedenken, daß 
schon zuvor 12 Klassen gestrichen 
wurden. Das Spiel hätte ursprüng- 
lich 24 verschiedene Klassen haben 
sollen. 12 wurden entfernt und den 
Rest hat man gespiegelt. Jetzt wur- 
den wieder Klassen gestrichen.“ 

FL: Bist du sicher, dass wir von ein 
und demselben Game sprechen? 


„Nö WAR ist schlecht weil das gan- 
ze Gameplay einfach nur öde ist, die 
rollenden Köpfe werden da nur die 
Konsequenz draus sein. Nur würde 
ein kleinerer Anbieter vielleicht auch 
noch ein mieses Game für die restli- 
chen Fanbois weiter entwickeln, die- 
sen Luxus hat man bei EA normaler- 
weise nicht.“ 

FL: Huh? Ist das nicht unlogisch? 
Ein riesiger Konzern wie EA sollte 
im Gegensatz zu einer kleinen Firma 
kein Geld haben um weiter Support 
für einige wenige Leute zu leisten? 


„vielleicht basteln sie ja an DaoC 2 
und Warhammer war nur ein Werbe- 


Big 2°" 


FL: Dann aber ein guter :-) 


Und jetzt NEU: 


Bashviel Megaperls mit der ein- 

zigartigen Bash-Formel. Damit 

auch hartnäckige Flecken keine 
Überlebenschance haben. 


| Verkaufe Level 1 Ork Spalta! Ab- 
solute Rarität! /w havmnyspalta 


kr 


| Katapultair eröffnet neue Ab- 
schusszonen, mehr Informationen 
unter: 0800-Katapultair. 


Rrr 


Wenn schwimmen Schlank macht, 
was machen Blauwale falsch? 
Anonym 


kr 


Ä Haben Rad mit unendlichen vielen 
| Ecken erfunden! Viel besser als 


| das Runde! Zu finden bei: WAR- 


tungsarbeiten-Tunings 


Rrr 


Wenn Ballettänzer immer auf Ze- 

henspitzen tanzen, warum nimmt 

man nicht gleich größere Leute? - 
weiser, alter Greis aus Altdorf 


Rrr 


Frau hat mir einen Korb gegeben. 
Kann damit nichts anfangen. Wer 
ihn will, melden. Crol 


kr 


Suche verzweifelt Gerüchte-Kü- 
che. Anfahrt im Navi ist falsch... 
| Wer Rat weiß, bitte unter nulldreiz- 
weineun-siebenzweivier melden. 


Marktplatz 


Wollte mich entschuldigen... habe 

in der Nordwoodhöhle die Brot- 

spur aufgegessen. Hoffe niemand 
hat sich verlaufen. Gruß irtzwo 


kr 


Wie merkt man sich die 11880? 
11 Mobs umzingelt von 88 Ordlis 
die mal wieder 0 Skill zeigen. 


kr 


Gebet einer Dunkelelfzauberin vor 
der nächsten wichtigen Schlacht: 
Gib mir die Gelassenheit Dinge 
hinzunehmen, die ich nicht ändern 
kann. Den Mut, Dinge zu ändern, 
die ich ändern kann und die Weis- 
heit... oder gib mir einfach etwas 
verdammte Magie bevor ich mich 
selbst in die Luft jage! 


rrr 


Und wie merkt man sich 0815? 
0 Zwerge, 8 Grillfeuer und 15 satte 
Orks. 


“kr 


Warum rücken Orks nur in ge- 

schlossenen Reihen hintereinander 

vor? Damit sie beim Rückzug den 
Weg finden. 


xrr 


Aus der Reihe „Berühmte letz- 

te Worte“: „Ich solo jetzt mal die 

Bastionstreppe“ (Anm. d. Red.: 
Viel Glück...) 


Was haben Elfen mit Wolken ge- 
meinsam? Wenn sie sich verziehen 
kann es ein schöner Tag werden. 


“kr 


Ich versuch mir das Waaagh abzu- 
gewöhnen, hat jemand ein Pflas- 
ter? Gruß, Irryx 


Was existierte am Anfang? 
Der Goblin oder der Pilz? 


Rrr 


Berühmte letzte Worte: 
„Ich vertraue Katapultair“ 


“kr 


Zwerge sind dick und Elfen sind 
doof, aber Zwerge können immer- 
hin abnehmen. Brummbart, 
Zwerg aus Leidenschaft 


kr 


Die Gildenhalle der Sternengarde 
wurde von einem Rudel betrunke- | 
ner Zwerge über Nacht blau ange- 
malt und mit unleserlichen Zeichen | 
beschmiert. Die Täter konnten an 
Ort und Stelle dingfest gemacht | 
werden da sie ihren Rausch zwi- | 
schen Bierfässern und Farbeimern 
ausschliefen. Morek Elfenschläch- 
ter, ein Auserwählter des Chaos 
dazu: „Das hätten wir auch nicht 
besser hinbekommen.“ 


Du möchtest auch unbedingt etwas loswerden? Etwas wirklich dringendes? Oder etwas total unwichtiges? 

So oder so, hier bist du genau richtig! Schreibe einfach eine Email mit deinem Kommentar zum Spiel, 

über die Welt oder mit dem was dir auch immer wichtig ist an frontline@lod-guild.eu. Dein Kommentar 4 
erscheint daraufhin in der nächsten Ausgabe von FrontLINE. 


[anmä] [mask] [alba] 


Unser Glossar dient dazu, dem Standardspieler die Begrifflichkeiten der Warhammer Online Welt, bezie- 
hungsweise der allgemeinen MMORPG Welt, nahezubringen. Wir werden in jeder Ausgabe verschiedenste 


Begriffe von A-Z erläutern. 


Damage Dealer die DEFINITION: 

Während die Heiler darauf bedacht sind den Gesund- 
heitsbalken zu füllen, verhält es sich mit den Damage 
Dealern genau umgekehrt. Diese kranken Kampf- 
maschinen, haben die Aufgabe mit dem Verkauf von 
reichlich schädlichen Stoffen, bekannt unter dem 
Pseudonym „Drogen“, wie unter anderem DPS dafür 
zu sorgen das die Gesundheit des Gegners schnellst- 
möglich schwindet. Der Handel sowie der Besitz die- 
ser Stoffe ist in der gesamten Warhammer Welt illegal. 
Der Konsum ist jedoch durch ein Einvernehmen zwi- 
schen Ordnung und Zerstörung legalisiert worden. 
Die Dealer lassen sich nun anhand ihrer Übergabe- 
methoden in mehrere, unterschiedliche Gruppen ein- 
teilen. Zum einen wären da die „Dotter“, welche ihre 
Tüten, also die Ware, nur über die Entfernung ver- 
kaufen, sie bleiben zudem nur kurz an einem Ort und 
huschen dann nach dem nächsten Verkauf an eine an- 
dere Position. Der zweite Typ bedient sich subtilerer 
Methoden. Der sogenannte „AoE Damage Dea- 
ler“ verkauft seine Waren meist indem er in eine ' 
Gruppe Käufer rennt und dort innerhalb weniger 
Sekunden massig Tü- 

ten verkauft. Danach 

zieht er sich sofort zurück. 

Auch der „Burst Damage 

Dealer“ setzt auf den schnellen Ver- 

kaufbevor er sich schon kurz darauf vor den 
Gesetzeshütern absetzt. Jedoch sind seine Tüten 

im Gegensatz zu denen des „AoE Dealers“ alle- 
samt weitaus größer. Dies steigert den Gewinn, 
vermindert das Risiko und erhöht natürlich die 
Freude beim Kunden. 


Damage Dealen die GEFAHREN: 
Damage Dealen kann süchtig machen! Wer erst ein- 
mal damit angefangen hat, kann nicht mehr so schnell 
damit aufhören. Man verfällt regelrecht in einen 
Rausch, ja einen wahren Kampfrausch der immer 
neue Opfer abverlangt. Man schadet damit nicht nur 
seiner Umwelt, die Ausrottung zahlreicher Arten ist 
auf die stetig wachsende Verbreitung von Damage 
Dealern zurückzuführen, sondern man schadet auch 
sich selbst. Solange man nur fiese Monster vermöbelt 
verläuft noch alles in den richtigen Bahnen, aber in 
immer häufiger auftretenden Fällen wird die eigene 
Gesundheit aufs Spiel gesetzt. Im Eifer des Gefech- 
tes entwickelt sich während des Kampfrausches ein 
Tunnelblick der dazu führt, dass man den magischen 
Kühlwasser Stand aus dem Auge verliert und so über 
die Stränge schlägt. Die Folgen sind Selbstentzündun- 
gen und Überlastungsentladungen die schwere Explo- 
sionen mit sich bringen. Die Schäden die dadurch ent- 
stehen sind wahrlich kein schöner Anblick 
und nicht zu vergessen die Schmach und 
Schande die man erntet. Daher exis- 
tieren in der Welt von Warhammer 
verschiedene, teils ehrenamt- 
liche Vereine, wie die ADD, 
die Anonymen Damage 
Dealer, welche den Süch- 
» tigen helfen. Ob dies 
den Betroffenen auf 
lange Sicht helfen 
kann bleibt ab- 

zuwarten... 
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